问题：分析  List<Article>  在项目中被多线程/多对象共享引用时的潜在风险，并写一段200字左右的小结说明风险点与改进建议。

List<Article> 共享引用风险分析小结

1.风险点：

当前项目中，List<Article> 在 Main、CrawlerController 和所有 Command 对象间共享同一引用，存在以下风险：

并发修改风险：若未来引入多线程（如异步爬虫），多个线程同时读写 articles 列表会导致 ConcurrentModificationException 或数据不一致。

封装性缺失：任何 Command 都可直接修改列表（add/remove/clear），违反最小权限原则，易引发意外副作用。

状态不可控：列表的生命周期和数据完整性依赖外部维护，Controller 无法追踪变更来源。

2.改进建议：

将 articles 封装为 Controller 的私有字段，提供只读视图 Collections.unmodifiableList()

通过 Controller 提供受控的添加/删除方法

如需并发访问，改用 CopyOnWriteArrayList 或加同步锁保护

